Latvijas e-Basketbola Ligas noteikumi

1. Visparigie noteikumi

Latvijas e-Basketbola Liga turniru (“Sacensibas”) organizé/operé Latvijas Basketbola Savieniba
(turpmak - “LBS”) sadarbiba ar GOEXANIMO.

Sacensibas tiek izmantota video spéle NBA 2k20 uz PlayStation 4 konsoles.

Spélétajiem, kuri atbilst prasibam zemak noraditaja sadala “Spélétaju atbilstiba” (individuali
“Spelétajs”, “Sancensis” vai “Dalibnieks”), nepiecieSams (1) bt savai vai piekluvei spélei NBA
2k20 uz PlayStation 4 konsoles; (2) bat derigam PSN ID un (3) bdat derigam PS Plus
abonementam.

Visiem spélétajiem ir japievienojas Discord serverim, kas ir noradits 8. nodala “Svarigas saites”.

2. Speletaju atbilstiba

Visiem spélétajiem, kas piedalas Latvijas e-Basketbola Ligas turnira, jaievéro sekojo$as
prasibas:
e Spéléetajiem jabat Latvijas valsts pilsoniem.
e Dalibai vecuma ierobezojuma nav, taCu visiem spélétajiem jaunakiem par 18 gadiem
jabat vecaku/aizbildnu atlaujai piedaltties Latvijas e-Basketbola Ligas turnira.

3. Speéléetaju uzvediba

LBS un GOEXANIMO pieméro nulles tolerances politiku attieciba uz rupju, launpratigu vai
vardarbigu ricibu LBS sankcionétu vai ar to saistitu pasakumu laika. Jebkurs iepriekdminétais
izturéSanas gadijums tiks uztverts nopietni un tiks piemérotas sankcijas péc turnira organizatoru
uzskatiem.

No spélétajiem tiek sagaidita pienaciga uzvediba visa turnira garuma. Negodiga uzvediba
ietver, bet neierobezo uzlausanu, muakéSanu, fiktivu spélétaju izmantoSanu un tiSu
atvieno$anos. No spélétajiem tiek sagaidita laba sportiska uzvediba un godiga spéle. Jebkura
nesportiska un toksiska uzvediba tiks caurskatita un stingri sodita visos turnira posmos. Tas
ietver dalibas apturéSanu vai pilnigu diskvalifikaciju no turnira. Turnira administracija patur
tiesibas izteikt savu gala spriedumu So noteikumu parkapsanas gadijuma.

Spélétaji nedrikst izmantot nepiedienigus Zestus, rupjibas un/vai izteikt rastistiskus komentarus
spéles térzétava vai intervijas neatkarigi no valodas. Tas ietver arl salsinajumus un/vai



neskaidras atsauces. Ligas administracijas patur tiesibas pieprasit S0 noteikumu izpildi péc
saviem ieskatiem. Sie noteikumi attiecas arT uz forumiem, e-pastiem, personigajiem zinojumiem
un Ligas Discord kanaliem.

Par jebkuru problématisku situaciju, kas rodas turnira laika, spélétajiem ir javérSas pie Ligas
operatora Discord serveri. Noteiktas protesta iesnieg8anas procediras neievéro$dana novedis
pie pieteikuma atteikSanas un iespéjama soda noraidiSanas.

4. Turnira struktura

4.1 Latvijas e-Basketbola Ligas spéléetaju atlase

Katram klubam patstavigi ir janokomplekté komanda, kas sastav no vismaz 5, bet ne vairak ka 7
spélétajiem. Klubi komandas var komplektét jebkada veida - no draugiem, pazinam, gimenes
locekliem, péc noteiktiem kritérijiem atlasttiem cilvékiem (pieméram, caur publisku pieteikSanos
anketas veida, saites noraditas 8. sadala “Svarigas saites”) u.tml. Spélétaju atlases process
notiek no 7. aprila Iidz 17. aprilim (ieskaitot). Péc atlases beigdm klubi vairs nedrikst mainit
komandas sastavu.

Katra kluba generalmenedzerim ir japarliecinas, ka vismaz vienam no komandas spélétajiem ir
pieejama PS4 Pro konsole (vélams tam, kuram ir atrakais/stabilakais interneta pieslégums).
Stkaka informacija sniegta 6.6 sadala “Daliba producésana”.

4.2 Latvijas e-Basketbola Ligas regulara sezona

Regularaja sezona piedalas 6 klubi: BK Liepaja, BK Ogre, BK Ventspils, Latvijas Universitate,
Valmiera Glass VIA, VEF Riga. Turnirs sastav no 1 grupas, kura ir ieklauti visi iepriekS minétie
klubi. Regularas sezonas laika visi klubi izspélés sava starpa vienu reizi péc ‘best of 1’ principa.
Cetri (4) labakie klubi péc kopvértéjuma kvalificésies uz finalu.

4.3 Latvijas e-Basketbola Ligas finals

Finals tiks izspéléts izslegSanas spélu formata péc ‘best of 2’ principa. Pusfinala regularas
sezonas pirmas vietas ieguvéjs spélés pret ceturtds vietas ieguvéju, un otras ietas ieguvéjs
spélés pret tredas vietas ieguveju. Visu izslégSanas spélu garuma komandas izspélés divas (2)
spéles péc kartas (vienu spéli majas, otru izbraukuma), rezultata abu spélu samestie punkti
summeésies. Komanda, kura regularaja sezona ierindojas augstaka pozicija neka pretinieki,
pirmo spéli aizvadis izbraukuma un otru majas. Gadijuma, ja divu spélu summa rezultats ir
vienads, tad par uzvarétajkomandu tiek uzskatita t& komanda, kura regularaja sezona guva
uzvaru par pretiniekiem.



5. Kalendarais grafiks

e Pirma nedéla:

o 21. aprilis, otrdiena, 2 ligas spéles

o 23. aprilis, ceturtdiena, 2 ligas spéles
e Otra nedela:

o 28. aprilis, otrdiena, 2 ligas spéles

o 30. aprilis, ceturtdiena, 2 ligas spéles
e Tresa nedéla:

o 5. maijs, otrdiena, 2 ligas spéles

o 7. maijs, ceturtdiena, 2 ligas spéles
e Ceturta nedéla:

o 12. maijs, otrdiena, 3 ligas spéles
e Piekta nedéla

o 23. maijs, sestdiena, izslegSanas spéles

6. Turnira vadlinijas

6.1 Punktualitate

Katram klubam ir piendkums sekot [idzi savu spélu kalendarajam grafikam un laicigi
sagatavoties uz katru spéli. Jebkuras problematiskas situacijas gadijuma nepiecieSams laicigi
sazinaties ar turnira administratoru Discord serverrT un méginat atrisinat raduSos
problémsituaciju.

6.2 Sagatavosanas macam

Ladzu atrisinat jebkuras problémas, kas var rasties pirms maca sakuma. Savienojuma vai
aparatidras problémas maca laika var rezultéties ar diskvalifikaciju. Jebkuras problematiskas
situacijas gadijuma nepiecieSams nekavéjoties sazinaties ar turnira administratoru Discord
serverT un méginat atrisinat radusos problémsituaciju.

6.3 Majas un izbraukuma spéles

LBS izveido kalendaro spélu grafiku un nosaka, kura komanda attiecigaja maca spélé majas un
kura izbraukuma. Tai komandai, kurai ir jasp€lé majas, nepiecieSams izveidot privato macu un
sniegt nepiecieSamo informaciju pretinieku komandai, lai vini varétu tam macam pieslégties.
Gadijuma, kad abas komandas ir gatavas uzsakt macu, bet spéle izvélas nepareizo arénu, tad
visiem spélétajiem macs ir japamet un majas komandai ir japarveido serveris no jauna.



Pieméram, komandai A ir noteikta majas spéle pret komandu B. Komanda A izveido privato
macu un nodod nepiecieSamo informaciju komandas B spélétajiem. Ja spéle nejausa veida
izvélas spéléet B komandas aréna, tad spélétajiem ir japamet tas macs un A komandai jaizveido
privatais macs no jauna un abas komandas uzsak macu tikai tad, kad tiek izvéléta komandas A
aréna.

6.4 Noteikumu izpilde

Noteikumi ir vadlinijas un administratoru pienemtie IEmumi var atSkirties atkariba no apstakliem.
Turnira administracija var veikt noteikumu izmainas jebkura laika bez iepriek$éja bridinajuma.

6.5 Intervijas

Visiem klubiem ir pienakums pirms katras spéles delegét vienu spélétaju, kas uzvaras gadijuma
tiks intervéts tieSraidé caur videozvanu, izmantojot Discord platformu.

6.6 Daliba producésana

Ta ka spélé NBA 2k20 nav iespéjas pieslégties maCam ka parastam vérotajam, tad vienam no
komandas spélétajiem obligati ir jablat PS4 Pro konsolei. Tas dod iespéju attalinati pieslégties
konsolei caur PS4 Remote Play programmu FullHD (1080p) izSkirtsp€ja, kas laus producét
translaciju augsta kvalitaté, sanemot spéles tieSraidi no pasiem spélétajiem. Lai raditu labaku
satura producédanu, spélétajam, pie kura pieslédzas tieSraides producents, nedrikst maca laika
regulari slégt iekSa statistikas raditaju tabulu. Maksimali pielaujamais statistikas raditaju tabulas
slegSanas biezums ir 1 reize ceturtdalas laika.

6.7 AtvienoSanas

Gadijumos, kad kads no spéléetajiem spéles laika atvienojas, tad ta spélétaja vietd macu turpina
spélét bots.

6.8 PSN kontu ierobezojumi

Péc spélétaju atlases beigdm Spélétajiem ir aizliegts mainit savus PSN kontus. Vienigais
iznémums ir noradot pamatotu iemeslu vismaz 24 stundas pirms nakama maca sakuma.

7. Pro-Am Komandas konfiguresana

Katram kluba komandas kapteinim ir pienakums izveidot sava parstavéta kluba Pro-Am
komandu MyCareer sadala. Visam komandas zimolam (logo, krasas utt.) maksimali jaatbilst
realitatei.



Lai spélé komandas konfiguréSana varétu izmantot pasa augSupieladétos attélus, sdkuma
komandai ir nepiecieSams iegut “Amateur Gold” spéles rangu. To var iegat, ar komandu
izspéléjot 10-15 ranga macus un uzvarot ap 70% no tiem.

NB! Visatrak $o rangu var iegiit 3 pret 3 spéles reZima, kas notiek péc stritbola noteikumiem un
macs ilgst bez partraukumiem lidz viena no komandam iegast vismaz 21 punktu.

7.1 Sadala “Team Branding”

Zem 8§1s sadalas komandas kapteinim ir japaripéjas par to, lai kluba nosaukums ir pareizs, lai
komandas krasas ir izvélétas, un komandas logo ir augSupieladéts un izvéléts atbilstosi.

7.2 Sadala “Arena”

Saja sadala ir iespéja konfigurét arénu un pasu spéles laukumu. Par arénas noformé&jumu un
atseviSskiem laukuma elementiem kluba vadibai un spélétajiem ir javienojas pasSiem, tacu
sekojoSus elementus ir janokonfiguré, ka tas ir noradits zemak:

@club-1G-handle @basketbols

CLUB NAME
AN 810

Baseline Text 1: sava kluba nosaukums (pieméram, BK Ventspils)
Baseline Text 2: sava kluba nosaukums (pieméram, BK Ventspils)
Sideline Text 1: sava kluba Instagram konts (pieméram, @bkventspils)
Sideline Text 2: LBS Instagram konts “@basketbols”

Center Court Logo: Latvijas e-Basketbola Ligas logo

Pargjas Cetras vietas, kur var augSupieladét attélus, kluba generalmenedzerim ir jadod norades
komandas kapteinim, kura vieta kadu logo attélot (tie var bit sponsori, atbalstitaji u.tml.).
Laukuma dizains jasaskano ar LBS.



7.3 Sadala “Uniforms 5V5”

Saja sadald komandas kapteinim ir janokonfiguré méajas un izbraukuma spélu uniformas
maksimali tuvu realajam klubu uniformam. Te vajag atbilstoSi piemeklét krasas, komandas
brenda un sponsoru logotipu izvietojumu utt.

8. Svarigas saites

e Discord serveris - https://discord.gg/5JD5F Sf

e PieteikSanas anketas:

BK Liepaja - https://forms.gle/CJM3yckxbZHX3bFC8

BK Ogre - https://forms.gle/TM3dzed19B2brVIR8

BK Ventspils - https://forms.gle/9EKGbSGNRENX9K1V8
Latvijas Universitate - https://forms.gle/TR3KmpAJoVbw\Wmt8A
Valmiera Glass VIA - https://forms.gle/sAg21qoXQjM2Gh1D7
VEF Riga - https://forms.gle/m64mHuzbYz2EmTdo9

o O O O O

9. Datu vaksana

Piedaloties turnira Latvijas e-Basketbola Liga, visi spélétaji piekrit, ka vinu personas dati (vards,
segvards, e-pasta adrese, PSN ID, turnira rezultati utt.) tiks parsatiti Latvijas Basketbola
Savienibai turnira vadiSanas vajadzibam. Attieciba uz sadarbibas partneru veikto datu apstradi
meés atsaucamies uz vinu datu aizsardzibas deklaracijam, kuras var apskatit vinu attiecigajas
vietnés.
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